REGOLAMENTO GIOCO
DEL MINIGOLF

I) La pallina si deve posizionare sul punto bianco di partenza, con una tolle-
ranza di CM. IO;

2) I giocatori dovranno alternarsi nell'iniziare le buche. ( Es.: 4giocatori
alla buca n°® I ¢ I-2-3-43 alla buca n°® 2: 2-3-4-I e cosl viaj

3) se la pallina non supera l'ostacolo o si ferma nel medesimo, si rimette
la stessa sul punto di partenzaj;

4) se la pallina si ferma contro la sponda il giocatore ha diritto di distan-
ziarla di CM. I0 ( che corrispondono alla lunghezza della base della mazza )3

5) se la pallina esce prima dell'ostacolo si ripone al punto di partenza;

6) se invece esce dopo l'ostacolo si ripone in corrispondenza del punto di usci-
ta con la penalitid di un puntos

7) se dopo 6 tiri non si supera l'ostacolo ( ove esso esista ) si segna IO e si
passa alla buca successivaj

8) nelle buche ove l'ostacolo non esiste ( I-6-9-I0-I4-I7 ) si hanno IO tiri a

disposiziones
9) se per un caso fortuito la pallina esce dal percorso e poi vi rientra non si

segnano penalitid ma si ripone lamedesima al punto di partenza; se invece esce
dal percorso dopo aver correttamente superato l'ostacolo e poi rientra sul
tappeto verde si lascia la pallina dove si trova senza penalita.

I0) Non si segna penalitd quando la pallina esce dal lato iniziale della buca dove

non c'& la sponda ( quadrati rossi di partenza Yo

Casi particolari:s
Buca n° 4: se la pallina si ferma nella sabbia la si pone al punto

di partenza con un punto di penalitajse dopo essere pas—
sata sulla sabbia finisce sul cerchio finale non si se-

gnano penalitas .
n° 5: l'ostacolo & costituito da tutta la curva quindi se la

pallina non arriva con il primo tiro nel cerchio finale

8i riparte dall'inizios
n® 7: se la pallina finisce in acqua s8i tira dalla partenza

con un punto di penalitdj
n® 8: si considera ostacolo la rampa iniziale eil buco del

troiicos
n® I2: vedere spiegazione specifica all'inizio della buca.

SPECIFICHE ULTERIORI
a) la pallina puo essere spostata all'interno dello spazio delimitato dai quadrati rossi di inizio;
b) nelle buche senza ostacoli (la 1, 9, 10,14, 17) sono consentiti colpi di avvicinamento alla buca;
c) alla buca 7 (il laghetto) se la palline finisce nell'acqua o fuori dal green dopo averci rimbalzato
sopra, vale la regola 6 sopra riportata;
d) il numero di colpi effettuati alla buca 12, se inferiori a quelli effettuati nella buca corrispondente al
numero uscito alla roulette, sostituiscono quelli ottenuti nella buca relativa. Quindi tutte le buche
potranno essere giocate indipendentemente dal punteggio della buca 12;
e) alla buca 17, se la pallina esce dal percorso, viene rimessa nel punto di uscita con un punto di

penalita.



